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1 Introdução 

Este guia fornece a Juízes e Organizadores diretrizes básicas para organização 
e execução de eventos oficiais. 

Os procedimentos aqui descritos visam garantir os procedimentos corretos 
para a realização de um torneio, clarificando os diferentes formatos e processos 
envolvidos em cada um dos tipos de torneio existentes em Battle Scenes. 

2 Cards 

Um card é definido pelo seu nome, alter ego e versão. Assim, cards que 
tenham qualquer uma dessas características diferentes (nome, alter ego ou versão) 
são considerados cards diferentes. 

2.1 Reimpressão  

Eventualmente um mesmo card (mesmo nome, alter ego e versão) de uma 
coleção antiga pode ser reimpresso em um produto mais recente, mantendo ou não o 
seu efeito original. O card antigo pode ser utilizado, desde que seja considerado o 
texto do card mais atual. 

2.2 Cards Falsos 

Apenas cards originais de Battle Scenes e lançados oficialmente pela Copag 
podem ser utilizados nos torneios de Battle Scenes. Qualquer card falso que venha a 
ser identificado no deck de um jogador está sujeito ao confisco do mesmo por parte da 
Organização. 

2.3 Proxy 

Proxies feitas pelos jogadores são consideradas cards falsos. Uma proxy só 
pode ser emitida pelo Juiz Mor, conforme descrito no Guia de Penalidades. 

2.4 Protetores Plásticos – ñSleevesò 

O uso de protetores plásticos é obrigatório em torneios de Battle Scenes. Os 
protetores devem, obrigatoriamente, serem do mesmo tamanho e cor opaca, de 
forma que não seja possível visualizar com clareza o verso do card. 

Para todos os efeitos, o protetor plástico é considerado como parte do card. 
Os jogadores devem se certificar que seus protetores plásticos não gerem cards 
marcados. 

O Juiz Mor tem a palavra final sobre o uso ou não de um determinado 
protetor plástico. 
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2.5 Arte Alterada 

Cards alterados e/ou assinados só podem ser utilizados caso sejam 
claramente identificáveis com seus textos e informações legíveis. Fica a critério do Juiz 
Mor determinar a validade ou não de um card alterado/assinado. 

3 Elegibilidade 

Os eventos oficiais de Battle Scenes são abertos à participação de qualquer 
pessoa, exceto dos abaixo: 

ü Jogadores suspensos do programa Battle System; 
ü Funcionários da Copag da Amazônia S/A ou Magic Jebb Tradução, 

Design e Comércio LTDA; 
ü Jogadores envolvidos diretamente com o processo de criação e/ou 

manutenção de cards em Battle Scenes; 
ü Juízes e Organizadores trabalhando oficialmente no evento; 
ü Jogadores aguardando julgamento de uma Desclassificação; 

Qualquer Organizador ou Juiz que negue o direito de participação de um 
jogador em um evento oficial (exceto nos casos listados acima) estará sujeito à 
suspensão do programa de organizadores e eventual suspensão de seu Battle ID. 

3.1 Battle ID 

3.1.1 Novos jogadores 

Para participar de um torneio de Battle Scenes, o jogador deverá se inscrever, 
gratuitamente, no Battle System, fornecendo seu nome e e-mail para o Organizador, 
gerando uma Battle ID temporária. 

Posteriormente, o jogador deverá verificar sua caixa de entrada do e-mail 
fornecido e completar o cadastro. Ao final do processo, a Battle ID temporária será 
transformada em uma Battle ID ativa. Caso o jogador não finalize seu cadastro, sua 
Battle ID não constará como ativa no Battle System. 

3.1.2 Múltiplas Battle ID 

Cada jogador poderá ter apenas uma Battle ID. Jogadores que tenham mais 
de uma Battle ID estarão sujeitos à suspensão do programa. 

3.1.3 Jogadores Suspensos 

Jogadores suspensos não podem participar de torneios, tampouco gerar uma 
Battle ID nova para burlar a suspensão, sob o risco de terem sua pena aumentada caso 
isso seja identificado. 
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4 Responsabilidades 

É dever de todos os presentes em um torneio tratarem de forma respeitosa os 
outros membros e seguir as normas presentes no Manual de Regras Compreensivas e 
Procedimento de Torneios Oficiais, estando sujeitos às penalidades previstas em Guia 
de Penalidades, ainda que esses não tenham conhecimento pleno de todo o conteúdo 
dos documentos. 

4.1 Staff 

4.1.1 Juiz Mor ï ñHead Judgeò 

O Juiz Mor é a autoridade máxima em um evento, tendo a palavra final sobre 
qualquer decisão relativa ao bem estar do torneio podendo, somente quando 
necessário, desviar do Guia de Penalidades para garantir a integridade, segurança e 
conforto de todos os envolvidos. 

É dever do Juiz Mor: 

ü Coordenar de forma adequada a equipe de Juízes Auxiliares; 
ü Manter sua integridade e imparcialidade para com os jogadores e 

membros do torneio; 
ü Realizar os anúncios referentes às regras do torneio; 
ü Iniciar os cronômetros.  

Todos os jogadores tem o direito de realizar o apelo ao Juiz Mor após receber 
a decisão sobre uma disputa ou regra de um Juiz Auxiliar. Neste caso, o Juiz Mor deve 
ouvir todas as partes envolvidas na situação, inclusive o Juiz Auxiliar, antes de dar seu 
parecer final. 

Em casos excepcionais o Juiz Mor pode nomear um Juiz substituto para 
desempenhar sua função por um breve período de tempo. O Juiz nomeado passa a 
exercer a função do Mor e recebe assim todas as responsabilidades e deveres do 
mesmo. 

Caso os Juízes Auxiliares e o Organizador julguem que o Juiz Mor violou sua 
imparcialidade ou não esteja mais apto a exercer seus deveres, ele poderá ser 
removido do torneio e um Juiz Auxiliar deverá ser nomeado como novo Mor. 

O Juiz Mor não pode jogar em torneios que esteja ativo como Juiz, conforme 
consta em 3 – Elegibilidade. 

4.1.2 Juiz Auxiliar ï ñFloor Judgeò 

Juízes Auxiliares devem ser atenciosos e atender educadamente às chamadas 
e problemas dos jogadores, pois são eles que realizam o primeiro atendimento.  
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É dever de um Juiz Auxiliar: 

ü Manter sua integridade e imparcialidade para com os jogadores e 
membros do torneio; 

ü Atender as dúvidas dos jogadores; 
ü Prezar pela organização do salão; 
ü Organizar os documentos oficiais (decklists, súmulas, lista de rodadas); 

Na ausência do Juiz Mor, um Juiz Auxiliar pode ser nomeado como substituto. 
Caso ocorra, o substituto passa a exercer a função do Mor e recebe assim todas as 
responsabilidades e deveres do mesmo.  

Um Juiz Auxiliar não pode jogar em torneios que esteja ativo como Juiz, 
conforme consta em 3 – Elegibilidade. 

4.1.3 Scorekeeper 

O Scorekeeper é considerado membro da equipe de juízes, possuindo a 
função específica de controlar e reportar os resultados durante o torneio. 

É dever do Scorekeeper: 

ü Registrar os resultados das rodadas; 
ü Realizar alterações em resultados 
ü Ajustar o número de rodadas do torneio; 
ü Inserir/remover jogadores do torneio. 

O Scorekeeper não pode jogar em torneios que esteja ativo como parte do 
corpo de juízes, conforme consta em 3 – Elegibilidade. 

4.1.4 Organização 

Organização são os membros do evento responsáveis por garantir o 
andamento e atendimento de jogadores fora da esfera de regras. Qualquer pessoa que 
tenha problemas externos ao torneio ou que necessitem de auxílio devem recorrer aos 
membros da Organização. Os membros da Organização não podem interferir 
diretamente em questões de jogo, cabendo apenas aos Juízes decidirem sobre 
questões relacionadas a este tema. 

É dever da Organização: 

ü Agendar o torneio junto à Copag; 
ü Escalar a equipe de Juízes e promover sua compensação; 
ü Realizar a divulgação do torneio; 
ü Assegurar um local aberto ao público*, seguro, com banheiros, mesas 

confortáveis com cadeira, iluminação e conexão com internet para 
garantir o bom andamento do torneio;  

ü Publicar os resultados e emparceiramentos; 
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ü Reportar o resultado do torneio à Copag; 

*Não são considerados locais adequados para a realização de eventos praças de 
alimentação de shoppings e galerias, praças públicas ou colégios. Organizadores que realizem 
eventos em espaços não adequados estarão sujeitos à suspensão do programa de organizadores e 
eventual suspensão de seu Battle ID. 

Organizadores não podem participar de torneios em que estão ativos na 
Organização do mesmo conforme consta em 3 – Elegibilidade. 

4.2 Jogadores 

Todos os participantes do torneio que estejam oficialmente inscritos no Battle 
System são considerados Jogadores. 

 É dever dos Jogadores: 

ü Se apresentar à mesa correta para a disputa de uma partida logo após 
a divulgação dos emparceiramentos; 

ü Reportar os resultados corretamente à Organização; 
ü Conferir o resultado da rodada anterior tão logo o mesmo seja 

publicado; 
ü Comunicar todas as suas jogadas de forma clara para seu oponente; 
ü Manter a área de jogo organizada, com todos os cards sempre à vista 

de seu oponente, incluindo os cards da mão. 

4.3 Espectadores 

Todos os participantes do torneio que não estejam atuando como membros 
do staff ou disputando uma partida são considerados Espectadores. Isto inclui 
Jogadores cuja própria partida já tenha se encerrado. 

É dever do Espectador: 

ü Ser passivo perante os jogos, não influenciando direta ou 
indiretamente uma partida ou jogador; 

ü Manter uma distância adequada, a ser definida pela Organização, das 
partidas em andamento. 

Um espectador jamais deve se comunicar com um jogador que esteja com 
uma partida em andamento. Qualquer adversidade deve ser comunicada a um 
membro da Organização ou a um Juiz. 

5 Anotações e Aparelhos Eletrônicos 

É permitido aos jogadores consultar anotações feitas durante a partida em 
seus jogos. Não é permitido consultar anotações feitas anteriormente à partida 
durante um jogo. 
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Jogadores não podem consultar anotações durante o processo de construção 
de decks nos formatos Draft, Selado ou Deck Selado. 

O uso de aparelhos eletrônicos e celulares é proibido, exceto em casos 
emergenciais, médicos ou quando previamente autorizado pela equipe de Juízes. Em 
todos os demais casos o uso é vetado, passível de suspensão. 

6 Randomização do Deck 

Um deck é considerado randomizado quando os cards estão em distribuição 
aleatória, sem que nenhum dos jogadores possua conhecimento parcial ou total da sua 
ordem. É esperado que os decks dos jogadores estejam suficientemente randomizados 
a todo o momento, exceto quando um efeito de jogo permita o conhecimento, parcial 
ou total, da ordem do mesmo. 

A randomização do deck deve ser sempre realizada na presença do oponente 
em tempo razoável, tomando-se o cuidado de não se revelar informações sobre o 
conteúdo do mesmo no processo. 

Após embaralhar o deck, o mesmo deve ser oferecido ao oponente para corte 
simples. Um corte simples é considerado como a separação do deck em duas pilhas, 
onde a porção inferior é colocada sobre a porção superior (processo usualmente 
conhecido como “corte seco”). Ao invés de cortar, o oponente pode optar por 
brevemente embaralhar o deck do jogador. Após este processo, o jogador pode 
realizar um corte simples. 

Jogadores que não randomizem seus decks de forma adequada estão sujeitos 
às penalidades descritas em Guia de Penalidades. 

Juízes não devem randomizar ou cortar o deck de um jogador, a não ser que o 
mesmo apresente condições físicas e/ou psicológicas que o impeçam. 

7 Comunicação 

A boa comunicação entre os jogadores é necessária para garantir a fluidez de 
uma partida. Jogadores que falham em comunicar suas ações ou em deixar claro o 
raciocínio de suas jogadas enfrentam problemas de comunicação que geram atrasos 
nas partidas e ao próprio torneio. 

7.1 Comunicação entre Jogadores 

Jogadores devem ser claros e respeitosos ao descreverem suas jogadas. É 
fundamental que os jogadores mantenham a boa comunicação e façam seus anúncios 
de forma adequada no torneio. Não se comunicar adequadamente pode gerar 
penalidades a um ou ambos os jogadores conforme previsto em Guia de Penalidades.  

Qualquer jogador que opte por tomar um 7.1.1 – Atalho ou opte por uma 
7.1.2 – Resolução Fora de Ordem deve comunicar-se claramente com seu oponente 
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sobre fazê-lo e deverá receber uma confirmação do mesmo que pode seguir desta 
forma. Caso contrário devera retroceder suas ações e seguir passo-a-passo com as 
mesmas. 

7.1.1 Atalhos 

Em Battle Scenes, tomar um Atalho implica em avançar um efeito 
diretamente para sua resolução ou para uma etapa onde outro efeito desencadearia.  
Atalhos são permitidos em Battle Scenes, desde que autorizados pelo oponente. 

Caso o oponente não permita que o jogador tome um Atalho, as etapas de um 
efeito deverão ser resolvidas individualmente, passo-a-passo. 

Atalhos visam otimizar o tempo de uma partida evitando que os jogadores 
consumam muito tempo resolvendo efeitos que poderiam ser avançadas diretamente 
para sua resolução. 

Exemplos de Atalho são, porém não se resumem a: 

ü Jogador coloca em cena um Pyro V1 carregando um Olho de Agamoto 
e três Adaga Psíquica, escolhendo como alvo dos 4 efeitos 
desencadeados um Arcade V1. Ao invés de resolver cada efeito 
individualmente, o dano é resolvido de uma só vez e o personagem é 
colocado nos prêmios de seu oponente; 

ü Jogador controla um Cicatriz-Verde V1 capacitado em 1 e carregando 
Cubo Cósmico e Quebra Molas. Ele anuncia a ação Quebra Molas e 
em seguida anuncia Quebra-Mundos. Ao invés de capacitar em 1 pela 
ação Quebra Molas e incapacitar em 2 para pagar o custo da ação 
Quebra-Mundos, o jogador coloca o personagem no estágio 0 de 
capacitação e inicia a resolução do efeito da ação Quebra-Mundos.  

ü Jogador coloca em cena Capitão Britânia V1 e realiza a busca de Lince 
Negra V1. Antes de embaralhar o deck, já anuncia que vai colocar em 
cena sua a Lince Negra V1 e busca no deck um LockHead V1, 
realizando duas buscas no deck ao mesmo tempo. 

Se durante um Atalho o oponente anunciar que não gostaria que o 
procedimento fosse realizado, o Juiz Mor deverá ser chamado e o jogo será 
retrocedido ao momento anterior ao inicio da resolução do efeito. Desta forma, novas 
decisões podem ser tomadas por ambos os jogadores.  

7.1.2 Resolução Fora de Ordem 

Em Battle Scenes, Resolver Fora de Ordem implica em resolver efeitos em 
ordem diferente da especificado nos cards.  A Resolução Fora de Ordem é permitida, 
desde que o resultado final não seja alterado e o procedimento seja autorizado pelo 
oponente. 
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Um jogador não deve ser penalizado por Resolver Fora da Ordem, desde que a 
ordem tomada não interfira diretamente no resultado final da jogada. Caso o resultado 
final seja divergente devido à Resolução Fora de Ordem, a mesma passa a ser 
caracterizada como Jogada Ilegal, cujas penalidades e correções estão previstas em 
Guia de Penalidades. 

Resolução Fora de Ordem visa otimizar o tempo de uma partida evitando que 
os jogadores consumam muito tempo resolvendo efeitos que poderiam consumir 
menos tempo se resolvidos de forma diferente e sem alterar o seu resultado final. 

Exemplos de Resolução Fora de Ordem são, porém não se restringem a: 

ü Jogador coloca em cena Senhor das Estrelas V1 carregando 
Investigação Aérea V1. Capacita ele mesmo com seu texto 
permanente e então busca em seu deck uma Nave dos Guardiões. 
Coloca o suporte em cena sem carregar os cards de seus recursos (que 
possui mais de 6 cards) e procura em seu deck por uma Gamora V1. 
Após finalizar as buscas, carrega os cards na Nave dos Guardiões. 
Anuncia a ação Investigação Aérea V1, resolvendo o efeito da ação e 
depois resolvendo o efeito desencadeado pela Nave dos Guardiões. 

ü Jogador possui três Batedor da Ordem Negra, cada um carregando 
Sagacidade e Experimentos Sabotados. Em cena está o cenário Super 
Plano de Dominação. Durante a Etapa de Ataque, anuncia Sagacidade 
para os três Batedor da Ordem Negra. Antes de fazer as compras, 
anuncia e resolve os efeitos desencadeados por Experimentos 
Sabotados e aplica o dano. Por fim compra os cards e Incapacita em 1 
os personagens. 

Se durante uma Resolução Fora de Ordem o oponente anunciar que não 
gostaria que o procedimento fosse realizado, o Juiz Mor deverá ser chamado e o jogo 
será retrocedido ao momento anterior ao inicio da resolução do efeito. Desta forma, 
novas decisões podem ser tomadas por ambos os jogadores. 

7.1.3 Efeitos Desencadeados 

Efeitos Desencadeados devem ser devidamente comunicados entre os 
jogadores. Desta forma é possível acompanhar a resolução de cada efeito e os 
desencadeamentos provenientes de cada ação. 

Um Efeito Desencadeado é considerado perdido quando ele é anunciado após 
algum outro efeito realizar uma mudança relevante ao estado de jogo. As correções e 
penalidades para estes casos estão previstas em Guia de Penalidades. 

7.2 Comunicação com Juízes e Organização 

Ao se comunicar com os Juízes e Organização, os jogadores devem manter a 
calma e explicar detalhadamente o problema, de forma a agilizar o entendimento. 
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Todo jogador pode optar por falar com um Juiz longe de sua mesa de jogo ou 
solicitar que terceiros sejam afastados das proximidades, devendo estas solicitações 
ser atendidas.  

Juízes devem comunicar sempre para a Organização e para o Juiz Mor 
qualquer problema que venha a surgir derivado de um anúncio ou conversa realizada 
com os jogadores 

8 Mecânicas do Torneio 

As mecânicas de torneio garantem uniformidade nos procedimentos básicos a 
serem seguidos na execução de um evento, evitando discrepâncias e padronizando 
regras.  

8.1 Estrutura de Torneio 

Nos torneios oficiais de Battle Scenes é contabilizado apenas a vitória ou 
derrota, não sendo computador o placar de jogo. Quando um jogador não possui 
oponente, o sistema atribuirá um BYE para o jogador, que receberá automaticamente 
uma vitória para a rodada em questão. Um mesmo jogador não poderá receber mais 
de um BYE por torneio. 

Os torneios podem seguir três estruturas diferentes – eliminatória simples, 
suíço e suíço com corte para eliminatória simples. 

8.1.1 Eliminatória Simples 

Nos torneios com a estrutura de eliminatória simples, o vencedor é 
determinado ao remover do torneio todos os jogadores que sofram uma derrota. O 
vencedor é o jogador invicto do torneio. 

Não é possível inserir jogadores após a primeira rodada ter se iniciado. 

Não é possível remover jogadores de um torneio de eliminatória simples. Caso 
seja necessário a remoção de um jogador – seja por requisição do mesmo ou por 
Desclassificação – o mesmo deve ser marcado como perdedor da partida. 

Rodada 1 

Se o número de jogadores for uma potência de 2 (2; 4; 8; 16; 32, etc), os 
jogadores serão emparceirados automaticamente e nenhum jogador receberá um BYE. 

Se o número de jogadores não for uma potência de 2, o sistema gerará um 
número de BYEs igual à diferença do número de jogadores e a potência de 2 mais alta 
e mais próxima do número de inscritos. 
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Exemplo – um torneio possui 23 inscritos. A potência de 2 mais alta e mais 
próxima de 23 é 32. A diferença entre os dois números é de 9, desta forma, 9 jogadores 
receberão BYE. 

Rodada 2 

Os vencedores da Rodada 1 (incluindo os jogadores que receberam BYE) são 
emparceirados entrei si. 

Rodada 3 em diante 

O torneio se segue emparceirando os vencedores da Rodada anterior entre si 
até que reste apenas um jogador invicto, que é consagrado o vencedor. 

8.1.2 Suíço 

Nos torneios com a estrutura de suíço, o vencedor é determinado através de 
emparceiramentos subsequentes de jogadores com o mesmo placar. O vencedor é o 
jogador com menos derrotas. Nenhum jogador poderá ser emparceirado com o 
mesmo oponente no mesmo torneio. 

Caso um jogador deseja entrar no torneio após o mesmo ter se iniciado, 
receberá uma derrota referente à Rodada 1. Não é possível inserir jogadores após a 
segunda rodada ter se iniciado. 

O número de rodadas é estabelecido pela tabela abaixo: 

Número de jogadores Número de rodadas 

2~4 2 rodadas 

5~8 3 rodadas 

9~16 4 rodadas 

17~32 5 rodadas 

33~64 6 rodadas 

65~128 7 rodadas 

129~256 8 rodadas 

257 ou mais 9 rodadas 

 

O Organizador poderá – desde que previamente divulgado os critérios – 
distribuir BYE manualmente para alguns jogadores na Rodada 1, que receberão uma 
vitória para esta rodada. É altamente recomendado que os Organizadores não 
distribuam BYEs manualmente sem a indicação da Copag para que não haja percepção 
de favorecimento de jogadores em detrimento a outros. 

Rodada 1 
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Jogadores são aleatoriamente emparceirados entre si. Caso haja um número 
ímpar de jogadores, um deles receberá um BYE. 

Rodada 2 

Jogadores com o mesmo placar são aleatoriamente emparceirados entre si. 
Caso haja um número ímpar de jogadores com o mesmo placar, poderão ocorrer 
emparceiramentos entre jogadores com placar diferente. 

Caso haja um número ímpar de jogadores, um dos que possuem a menor 
pontuação receberá um BYE. 

Rodada 3 em diante 

Jogadores com o mesmo placar e que não tenham se enfrentado, continuam a 
ser aleatoriamente emparceirados entre si até que o número de rodadas termine. Caso 
haja um número ímpar de jogadores com o mesmo placar, poderão ocorrer 
emparceiramentos entre jogadores com placar diferente. Caso haja um número ímpar 
de jogadores, um dos que possuem a menor pontuação receberá um BYE. 

O vencedor do torneio é aquele com o menor número de derrotas. 

8.1.2.1 Critérios de Desempate 

Ao final das rodadas de suíço, pode ocorrer de um ou mais jogadores estarem 
com o mesmo placar. Os seguintes critérios de desempate são utilizados para 
determinar a colocação final dos jogadores: 

% Vitória dos Oponentes (%VO) 

O %VO é a média aritmética do percentual de vitória (%V) de todos os 
oponentes enfrentados pelo jogador, sendo: 

ü Se o oponente possuir um %V menor do que 25% serão considerados 
um %V de 25%; 

ü Se o oponente sair do torneio com um %V maior do que 75% serão 
considerados um %V de 75%; 

ü O BYE automático não é considerado no cálculo; 
ü O BYE manual é considerado como sendo um oponente invicto (%V de 

100%). 

Jogadores com o mesmo placar são ordenados de acordo com o maior %VO. 
Caso ainda haja empate, o próximo critério de desempate é utilizado. 

% Vitória dos Oponentes dos Oponentes (%VOO) 

O %VOO é a média aritmética do %VO de todos os oponentes enfrentados 
pelo jogador. O BYE não possui %VO. 



15 

 

Copag – Battle Scenes 
Procedimentos de Torneios Oficiais 

Versão 1.0 – 08/11/2016 
 

Jogadores com o mesmo placar e o mesmo %VO são ordenados de acordo 
com o maior %VOO. Caso ainda haja empate, o próximo critério de desempate é 
utilizado. 

Confronto Direto 

Caso os jogadores empatados tenham se enfrentado durante alguma rodada 
de suíço, aquele que foi o vencedor ficará mais bem colocado em relação ao perdedor. 
Caso ainda haja empate, o próximo critério de desempate é aplicado. 

Colocação do Último Oponente 

Se nenhum dos critérios acima for suficiente para desempatar os jogadores, a 
colocação do último oponente de cada um será utilizada, onde o jogador cujo 
oponente está mais bem colocado ficará à frente. 

8.1.3 Suíço com Corte para Eliminatória Simples 

Nos torneios com a estrutura de suíço com corte para eliminatória simples, o 
vencedor é determinado através de eliminatória simples entre os melhores colocados 
após rodadas de suíço. 

Os procedimentos para as rodadas de suíço seguem o que foi descrito em 
8.1.2 – Suíço, enquanto que a etapa eliminatória segue o que foi descrito em 8.1.1 – 
Eliminatória Simples. 

O número de rodadas e o número de corte para a eliminatória simples é 
estabelecido pela tabela abaixo: 

Número de jogadores Número de rodadas Eliminatória simples 

2~4 2 rodadas Nenhum 

5~8 3 rodadas Nenhum 

9~16 4 rodadas 4 jogadores 

17~32 5 rodadas 8 jogadores 

33~64 6 rodadas 8 jogadores 

65~128 7 rodadas 8 jogadores 

129~256 8 rodadas 8 jogadores 

257 ou mais 9 rodadas 8 jogadores 

 

A colocação final dos jogadores não classificados para a etapa eliminatória 
não é alterada pelos resultados da mesma. Assim, o jogador que terminar em 9º 
colocado ao final das rodadas de suíço, continuará em 9º, não importando os 
resultados da etapa eliminatória. 
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8.2 Publicando Informações e Resultados 

O Organizador do torneio deve publicar as informações e resultados sobre 
cada etapa do torneio para que os jogadores possam realizar a conferência. O 
resultado é considerado publicado quando o mesmo é divulgado para todos os 
jogadores. O Organizador deve sempre divulgar as informações para todos os 
participantes ao mesmo tempo, não podendo jamais restringir a divulgação das 
mesmas para um pequeno grupo. 

8.2.1 Lista de Presença 

Após as inscrições dos jogadores, o Organizador deve publicar a lista de 
presença. Os jogadores deverão dispor de ao menos 5 minutos para conferir se seus 
nomes e Battle ID estão corretos. Jogadores com direito à BYE manual deverão 
verificar se estão sinalizados com o mesmo. Caso haja alguma informação errada, o 
jogador deve comunicar à Organização o mais breve possível para que possa ser 
realizada a correção. 

8.2.2 Emparceiramentos 

Após publicação do emparceiramento, os jogadores deverão verificar o 
resultado da rodada anterior, identificado pelos números após o nome no formato 
(Vitória/Derrota). 

Exemplo – Fabian Balbinot (1/0) – 1 vitória e 0 derrota 

Caso haja alguma informação errada, o jogador deve comunicar à Organização 
o mais breve possível para que possa ser realizada a correção. Só é possível realizar a 
correção do resultado da rodada anterior. Erros de resultados que sejam percebidos 
após o início dos cronômetros não poderão ser corrigidos. 

A Organização deve permitir um tempo de pelo menos 5 minutos entre a 
divulgação dos emparceiramentos e o início dos cronômetros para que os jogadores 
possam verificar possíveis erros e se acomodar em seus respectivos assentos e 
preparar seus decks para a partida. 

8.2.3 Resultados Finais 

O Organizador deve publicar o resultado final da etapa de suíço e o resultado 
final do evento, de forma que todos os jogadores possam verificar sua colocação final 
no torneio. 

8.3 Estrutura da Partida 

A partir do momento em que o jogador se apresenta à mesa para jogar, este é 
considerado como dentro de uma partida. A Organização deve permitir um tempo de 
pelo menos 5 minutos entre a divulgação dos emparceiramentos e o início dos 
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cronômetros para que os jogadores possam verificar possíveis erros, se acomodar em 
seus respectivos assentos e preparar seus decks para a partida. 

As partidas em Battle Scenes são compostas por um jogo único com duração 
mínima de 50 minutos mais 3 turnos adicionais. É recomendado que jogos da etapa 
eliminatória de grandes torneios tenham duração de 90 minutos mais 3 turnos 
adicionais, ficando esta decisão a critério do Organizador. Os jogos devem ter sua 
duração em tempo corrido, não sendo permitida a utilização de outros meios de 
controle de tempo, como relógios de xadrez ou ampulhetas. 

Não existe side deck em Battle Scenes, portanto não é possível adicionar ou 
remover cards de seu deck em torneios Construído uma vez que o mesmo se inicia. 

Em torneios Limitados é possível alterar o deck durante o torneio, alterando-o 
sempre que julgar necessário usando os cards abertos no torneio. 

O primeiro jogador a atingir um dos critérios de vitória descrito no Manual de 
Regras Compreensivas é considerado o vencedor da partida: 

ü Atingir 15 ou mais pontos de prêmio; 
ü Quando o adversário for obrigado a comprar um card, mas não tiver 

mais cards em seu deck. 

O resultado deve sempre ser proveniente de uma partida, exceto em casos de 
penalidades ou concessão. A determinação do vencedor por outros métodos (como 
sorteio ou suborno) é passível de penalidades, conforme descrito no Guia de 
Penalidades. 

Ao final da partida, ambos os jogadores devem assinalar na súmula de 
resultados o vencedor e assinar. Uma partida é considerada finalizada quando a 
súmula de resultados é preenchida e assinada por ambos os jogadores. 

8.3.1 Resolvendo uma Partida Não-Finalizada 

Nem sempre uma partida será finalizada antes do tempo limite de cada 
rodada. Uma vez que não existem empates em Battle Scenes, faz-se necessário utilizar-
se de critérios onde um dos jogadores seja declarado como o vencedor. 

Quando o tempo limite é anunciado, o turno atual é finalizado e então, 3 
turnos completos adicionais são jogados. Se dentro destes 3 turnos adicionais um 
vencedor for determinado, a partida é finalizada. Caso o terceiro turno adicional 
termine sem um vencedor, os seguintes critérios devem ser utilizados para determinar 
o jogador vencedor: 

ü O jogador com maior número de pontos de prêmio é o vencedor; 
ü O jogador com maior número de pontos de energia atual entre os 

personagens em cena é o vencedor; 
ü O jogador com maior número de personagens em cena é o vencedor; 



18 

 

Copag – Battle Scenes 
Procedimentos de Torneios Oficiais 

Versão 1.0 – 08/11/2016 
 

ü O jogador com maior número de cards em seu deck é o vencedor; 
ü Se nenhum dos critérios acima se aplicar, a partida continua até que 

um dos critérios seja atingido. 

8.3.2 Concessão 

É de direito dos jogadores conceder, por livre e espontânea vontade, a vitória 
para seus oponentes a qualquer momento durante uma partida. Os Juízes devem 
permitir que os jogadores concedam após o tempo limite da partida ter se esgotado, 
porém antes que os jogadores assinem a súmula de jogo. 

Aos jogadores é dado o direito de pedir a concessão para o oponente uma 
única vez. Insistir em um pedido de concessão é tratado como Conduta Antiesportiva, 
conforme descrito no Guia de Penalidades. 

Será considerada uma concessão caso o jogador abandone a mesa sem 
preencher a súmula de resultado ou recolha seus cards antes que uma disputa de jogo 
ou dúvida seja sanada. 

8.4 Extensões de Tempo 

Devido ao limitado tempo de uma partida os Juízes devem, por vezes, atribuir 
extensões de tempo para partidas que foram paralisadas por dois ou mais minutos. 
Esta extensão busca garantir que todos os jogadores tenham a mesma duração de 
partida. 

É considerado plausível atribuir extensões de tempo não exclusivamente, mas 
principalmente nos seguintes casos: 

ü Jogador precisou ir ao banheiro, informou o Juiz, e demorou mais de 
dois minutos para retornar; 

ü Uma dúvida levou mais de dois minutos para ser sanada pela equipe 
de Juízes; 

ü Por acidente os jogadores derrubaram líquido na mesa de jogo 
forçando-os a mudarem de mesa; 

ü Uma mesa ou cadeira quebrou impossibilitando que o jogo siga; 
ü Um jogador passou por um problema pessoal e urgente que o retirou 

da mesa temporariamente, tendo o Juiz sido avisado e controlado o 
tempo gasto; 

ü O espaço do torneio sofreu uma queda temporária de luz; 
ü Razões de força maior prejudicaram o andamento da partida 

consumindo mais de dois minutos para está ser retomada; 
ü Após toda e qualquer checagem de deck que consuma mais de dois 

minutos. 
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Os Juízes devem reportar o Juiz Mor qualquer extensão de tempo, que por 
sua vez deverá manter controle de todas as extensões de tempo. As extensões devem 
ser atribuídas de forma que não prejudiquem o andamento do torneio. 

8.5 Registro e Conferência de Deck 

Todos os jogadores devem entregar a lista de seus decks devidamente 
preenchida no inicio do torneio para os Juízes ou para o Organizador, atentando para 
as versões dos cards e preenchendo de forma adequada e legível para que a lista possa 
ser posteriormente checada pelo corpo de Juízes quando necessário. Jogadores são os 
únicos responsáveis por entregar suas listas preenchidas e legíveis para a Organização. 

A qualquer momento uma conferência de deck pode ser solicitada por um Juiz. 
É um direito dos jogadores solicitarem a conferência do deck de seus oponentes, 
cabendo ao Juiz Mor acatar ou não este pedido. É recomendada a conferência de ao 
menos 10% dos decks de um torneio. 

Quando uma conferência de deck é solicitada por um Juiz, o jogador deve 
colocar seu deck dentro do compartimento que use para armazenar o mesmo e 
entregá-lo ao Juiz. Jogadores não devem acompanhar o Juiz para a conferência de 
decks, devendo permanecer em sua mesa de jogo (se no início da rodada) ou na área 
de espectadores (se entre rodadas). Os Juízes devem tomar todos os cuidados 
necessários na checagem do deck para não danificar cards, e devolvê-los ao seu dono 
nas mesmas condições em que lhe foi entregue. Qualquer problema que um jogador 
detecte em seu deck após a checagem deverá ser reportado ao Juiz Mor que deverá 
tomar as medidas adequadas para solucionar o problema.  

Caso a conferência seja realizada no início de uma rodada, o Juiz deverá 
atribuir o tempo consumido na checagem e 3 minutos adicionais (tempo para o 
jogador embaralhar seu deck novamente) de extensão de tempo para a mesa a qual os 
decks foram checados. A Organização se reserva no direito de reter o deck de um 
jogador para realizar conferências posteriores ou investigar irregularidades. Os decks 
retidos desta forma estão sob a única e exclusiva responsabilidade da Organização, 
estando esta sujeita a restituir qualquer card danificado ou compensar o jogador por 
qualquer dano maior que venha a ser ocasionado neste período ao seu deck. 

A única pessoa autorizada a alterar o conteúdo de uma lista ou de um deck 
durante o torneio é o Juiz Mor, e este só deve fazê-lo a fim solucionar problemas 
encontrados nestes, seguindo sempre as diretrizes presentes no Guia de Penalidades.  

8.6 Sair do Torneio – ñDropò 

A qualquer momento um jogador pode solicitar sua saída do torneio, 
independente de seu motivo. O jogador deve se dirigir pessoalmente ao Organizador 
ou ao Scorekeeper e informar que está saindo do torneio. Sob nenhuma hipótese o 
Organizador ou Scorekeeper pode remover um jogador do torneio a pedido de 
terceiros. 
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Caso o jogador solicite sua saída após a divulgação dos emparceiramentos, 
mas antes de disputar sua partida, o jogador receberá uma derrota e então, será 
removido do torneio. 

8.6.1 Não Comparecimento ï ñNo Showò 

Caso o jogador não compareça à sua mesa para uma partida e venha a 
receber uma Perda de Jogo por Atraso – conforme o Guia de Penalidades – o jogador 
será removido do torneio, a menos que pessoalmente informe o Organizador ou 
Scorekeeper que deseja continuar. 

8.6.2 Sair do Torneio após Última Rodada do Suíço 

O jogador pode optar por pedir sua saída do torneio após a última rodada do 
suíço e antes da etapa de eliminatória simples, desde que os resultados finais do suíço 
não tenham sido divulgados. Caso os resultados já tenham sido divulgados, não serão 
permitidos que jogadores saiam do torneio. Todos os jogadores que avançarem para a 
etapa de eliminatória simples serão emparceirados e, caso não compareçam à mesa, 
estarão sujeitos às penalidades previstas em Atraso no Guia de Penalidades. 

9 Formatos de Torneio 

Todos os torneios oficiais de Battle Scenes devem seguir um dos formatos de 
torneio descritos neste manual. Cada um possui sua própria forma de organização e 
regras específicas. Eventualmente, poderá ser exigido que o Organizador realize um 
evento específico seguindo um determinado formato. 
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9.1 Torneio Construído 

No torneio Construído os jogadores devem trazer seus decks prontos para o 
torneio, construindo os mesmos com os cards de sua própria coleção, não podendo 
alterá-lo uma vez que oficialmente registrado. 

É recomendado que os torneios Contruído sigam a estrutura de suíço, ficando 
a critério do Organizador, utilizar o corte para etapa de eliminatória simples ou não. 

Em um torneio Construído a composição de um deck deve seguir as seguintes 
regras: 

ü Conter exatamente 60 Cards; 
ü Conter no máximo 3 cópias de um mesmo card (exceto quando 

especificado o contrário no card). 

Para um torneio Construído, existem dois formatos possíveis – Batalha Sitiada 
e Batalha Infinita, onde em cada um deles existem três diferentes regras que limitam a 
construção de decks – Padrão, Pauper e Afiliações: 

9.1.1 Batalha Sitiada 

Batalha Sitiada é tipo de formato dinâmico, renovado anualmente onde um 
grupo de coleções é removido do formato, gerando novas estratégias e novos decks. 
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Uma vez que um card for oficialmente lançado em uma coleção, deck ou Battle Box, 
este card passa a ser oficialmente válido no formato Batalha Sitiada. 

Cards promocionais (PROMO) só são válidos se o card estiver sido lançado em 
uma coleção, deck ou BATTLE BOX válido no formato Batalha Sitiada. 

Para a temporada de 2017 – a ser iniciada no dia 03 de fevereiro de 2017 – os 
cards com os seguintes símbolos compõe o formato Batalha Sitiada: 

BSMI BSMI DECK Múltiplas Identidades 

BSIC BSIC DECK Invasão Cósmica 

 DECK  Iniciativa Vingadores 

 DECK  Ofensiva Surpresa 

 DECK  Guerra Civil 

 DECK  Ascensão e Queda 

 DECK  Despertar Sombrio 

BATTLE BOX Battle BOX – 1 em diante 

 

O número de coleções que anualmente deixarão de ser válidos pode variar 
ficando esta decisão única e exclusivamente a critério da Copag. O anúncio da rotação 
será sempre feito com antecedência de forma a preparar os jogadores para o novo 
formato Batalha Sitiada. 

9.1.2 Batalha Infinita 

Batalha Infinita é um formato onde todos os cards já lançados são válidas. 
Uma vez que um card for oficialmente lançado em uma coleção, deck, PROMO ou 
BATTLE BOX, este card passa a ser oficialmente válido no formato Batalha Infinita. 

9.1.3 Deck Padrão 

Para a construção de um deck Padrão, deve-se respeitar a legalidade dos 
cards baseado no formato do torneio – Batalha Sitiada ou Batalha Infinita. 

A lista de cards banidos para o deck Padrão contém os seguintes cards: 
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ü Despedaçar a Realidade V1; 
ü Investigação Silenciosa V1; 
ü Resgate Enroscado V1; 
ü Retirada Estratégica V1. 

9.1.4 Deck Pauper 

Para a construção de um deck Pauper, deve-se respeitar a legalidade dos cards 
baseado no formato do torneio – Batalha Sitiada ou Batalha Infinita. 

Um deck Pauper deve possuir as seguintes características adicionais: 

ü Apenas cards comuns – ou que já foram lançadas como comum em 
algum momento – podem ser utilizados; 

ü Cards que não possuem raridade não podem ser utilizados. (Ex. Cubo 
Cósmico). 

A lista de cards banidos para o deck Pauper contém o seguinte card: 

ü Investigação Silenciosa V1. 

9.1.5 Deck de Afiliações 

Para a construção de um deck de Afiliações, deve-se respeitar a legalidade dos 
cards baseado no formato do torneio – Batalha Sitiada ou Batalha Infinita. 

Um deck de Afiliações deve possuir as seguintes características adicionais: 

ü Todos os personagens do deck devem conter ao menos uma Afiliação 
em comum, com exceção de até 3 cards de personagem que podem 
possuir qualquer outra Afiliação ou Afiliação N/A. (ex: 3 Patriota de 
Ferro em um deck de Thunderbolts ou 2 Mystério e 1 Enfermeira 
Noturna em um Deck de Vingadores ). 

*Suportes podem possuir qualquer Afiliação, não sendo limitados pela Afiliação dos 
personagens do deck. (ex: Um deck de Vingadores pode utilizar Torre Stark) 

A lista de cards banidos para o deck de Afiliação contém os seguintes cards: 

ü Despedaçar a Realidade V1; 
ü Imposição Estratégica V1; 
ü Investigação Silenciosa V1; 
ü No Lugar Errado V1; 
ü Resgate Enroscado V1; 
ü Retirada Estratégica V1. 
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9.2 Torneios Limitado 

No torneio Limitado os jogadores devem montar seus decks utilizando o 
material fornecido pelo Organizador, sendo livre para alterá-lo entre uma partida e 
outra. 

Em um torneio Limitado a composição de um deck deve seguir as seguintes 
regras: 

ü Todo e qualquer card deverá ser obtido única e exclusivamente do 
material selado aberto durante o torneio; 

ü Cards obtidos em torneios Limitado não podem ser trocados, vendidos 
ou emprestados durante toda a duração do torneio. As negociações só 
podem ser realizadas após a remoção do jogador do evento ou o fim 
do torneio; 

ü Conter no mínimo 40 cards no formato Draft e Selado; 
ü Conter exatamente 60 cards no formato Deck Selado. 

Para um torneio Limitado, existem três formatos possíveis – Draft, Selado e 
Deck Selado. 

9.2.1 Draft 

Para a realização de um torneio Draft são necessários exatamente 8 
jogadores, que devem ser posicionados aleatoriamente ao redor de uma mesa: 

Cada jogador deverá receber 8 pacotes de booster. Todos as coleções podem 
ser utilizadas e não há necessidade de que todos os pacotes de booster sejam da 
mesma coleção ou que todos os jogadores recebam pacotes de booster das mesmas 
coleções entre si. 

A seleção de cards se dá em 4 voltas, onde os jogadores abrem 2 pacotes de 
booster por volta, escolhem um card e passam o restante para o jogador ao lado. A 
cada volta, os cards passados devem alternar o sentido entre horário e anti-horário: 

1ª volta de draft: 

ü Os jogadores abrem 2 pacotes de boosters cada, totalizando 14 cards, 
escolhem 1 e passam o restante (13 cards) para o jogador à sua 
esquerda; 

ü Os jogadores recebem os cards (13) do jogador da direita, escolhem 1 e 
passam o restante (12 cards) para o jogador à sua esquerda; 

ü A distribuição segue nessa ordem decrescente até que todos os 
jogadores recebam o último card e o coloquem nos seus cards 
escolhidos. 

Os jogadores tem um tempo de ao menos 2 minutos para olharem os 14 cards 
que obtiveram nesta 1ª volta. 
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2ª volta de draft 

ü Os jogadores abrem 2 pacotes de boosters cada, totalizando 14 cards, 
escolhem 1 e passam o restante (13 cards) para o jogador à sua direita; 

ü Os jogadores recebem os cards (13) do jogador da esquerda, escolhem 1 
e passam o restante (12 cards) para o jogador à sua direita; 

ü A distribuição segue nessa ordem decrescente até que todos os 
jogadores recebam o último card e o coloquem nos seus cards 
escolhidos. 

Os jogadores tem um tempo de ao menos 2 minutos para olharem os 14 cards 
que obtiveram nesta 2ª volta. 

3ª volta de draft 

Igual à 1ª volta 

4ª volta de draft 

Igual à 2ª volta 

 

Ao final da 4ª volta cada jogador deverá ter um total de 56 cards, que devem 
ser utilizados para construir seu deck. 

Durante o processo de Draft, os cards abertos são considerados como 
pertencentes a uma zona de conteúdo oculto. 

Os tempos mínimos recomendados para cada etapa são descritos abaixo: 

ü Abertura de pacotes de booster – 2 minutos; 
ü Escolha do card – 1 minuto; 
ü Montagem do deck – 30 minutos. 

Caso o Organizador opte por realizar o torneio em eliminação simples, os 
emparceiramentos devem ser feitos de forma que um jogador não poderá enfrentar 



26 

 

Copag – Battle Scenes 
Procedimentos de Torneios Oficiais 

Versão 1.0 – 08/11/2016 
 

outro jogador que sentou ao seu lado durante o processo de draft em nenhuma 
partida, exceto à final. Abaixo é apresentado um esquema de emparceiramento 
manual para um draft de 8 jogadores: 

 

Caso o Organizador opte por realizar o torneio em suíço, os jogadores devem 
ser inseridos no Battle System para que os emparceiramentos sejam realizados pelo 
sistema. 

Os cards abertos em um torneio draft são de propriedade do Organizador do 
torneio até o momento onde jogador que abriu o material se retire do torneio ou o 
torneio termine. Somente a partir deste momento a propriedade dos mesmos passa a 
ser do jogador. 

Jogadores desclassificados podem ser requisitados a devolver o material 
fornecido. 

9.2.2 Selado 

Para a realização de um torneio selado cada jogador deverá receber 12 
pacotes de booster. Todos os jogadores devem receber pacotes de booster das 
mesmas as coleções entre si e construir seus decks com os 84 cards obtidos nos 
pacotes de booster. 

Durante o processo de construção do deck em um torneio selado, os cards 
abertos são considerados como pertencentes a uma zona de conteúdo oculto. 

Os jogadores devem dispor de ao menos 40 minutos para montar seus decks. 
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É recomendado que os torneios selado sigam a estrutura de suíço, ficando a 
critério do Organizador, utilizar o corte para etapa de eliminatória simples ou não. 

Os cards abertos em um torneio selado são de propriedade do Organizador do 
torneio até o momento onde jogador que abriu o material se retire do torneio ou o 
torneio termine. Somente a partir deste momento a propriedade dos mesmos passa a 
ser do jogador. 

Jogadores desclassificados podem ser requisitados a devolver o material 
fornecido. 

9.2.3 Deck Selado 

Para a realização de um torneio deck selado cada jogador deverá receber 5 
pacotes de booster da mesma coleção e 1 Deck Inicial Temático qualquer. Todos os 
jogadores devem receber pacotes de booster das mesmas as coleções entre si e 
construir seus decks com os cards obtidos nos pacotes de booster e no Deck Inicial 
Temático. 

Durante o processo de construção do deck em um torneio deck selado, os 
cards abertos são considerados como pertencentes a uma zona de conteúdo oculto. 

Os jogadores devem dispor de ao menos 40 minutos para montar seus decks. 

É recomendado que os torneios deck selado sigam a estrutura de suíço, 
ficando a critério do Organizador, utilizar o corte para etapa de eliminatória simples ou 
não. 

Os cards abertos em um torneio de deck selado são de propriedade do 
Organizador do torneio até o momento onde jogador que abriu o material se retire do 
torneio ou o torneio termine. Somente a partir deste momento a propriedade dos 
mesmos passa a ser do jogador. 

Jogadores desclassificados podem ser requisitados a devolver o material 
fornecido. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Redação – Edgar Shinagawa e João Paulo Ribeiro Garbelotto; 
Revisão – Edgar Shinagawa, Fabian Babinot, Leandro Ecker, Lucas Missi e João Paulo Ribeiro Garbelotto; 
Edição Final – Edgar Shinagawa, Fabio Michelan e João Paulo Ribeiro Garbelotto. 
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Apêndice A – Atualizações do Documento 

A Copag se reserva ao direito de alterar, modificar ou esclarecer as regras e 
interpretações deste documento com ou sem aviso prévio. 

Versão 1.0 – 08/11/2016 

ü Elaboração do documento. 
 
 


