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1 Introducéo

Este guia fornece a Juizes e Organizadores diretrizes bdsicas para organizagao
e execugao de eventos oficiais.

Os procedimentos aqui descritos visam garantir os procedimentos corretos
para a realizagdo de um torneio, clarificando os diferentes formatos e processos
envolvidos em cada um dos tipos de torneio existentes em Battle Scenes.

2 Cards

Um card é definido pelo seu nome, alter ego e versdao. Assim, cards que
tenham qualquer uma dessas caracteristicas diferentes (nome, alter ego ou versao)
sdo considerados cards diferentes.

2.1 Reimpressao

Eventualmente um mesmo card (mesmo nome, alter ego e versdo) de uma
colegao antiga pode ser reimpresso em um produto mais recente, mantendo ou ndo o
seu efeito original. O card antigo pode ser utilizado, desde que seja considerado o
texto do card mais atual.

2.2 Cards Falsos

Apenas cards originais de Battle Scenes e lancados oficialmente pela Copag
podem ser utilizados nos torneios de Battle Scenes. Qualquer card falso que venha a
ser identificado no deck de um jogador esta sujeito ao confisco do mesmo por parte da
Organizagao.

2.3 Proxy

Proxies feitas pelos jogadores s3ao consideradas cards falsos. Uma proxy sé
pode ser emitida pelo Juiz Mor, conforme descrito no Guia de Penalidades.

2.4 Protetores Plasticos—-A1 S| eeveso

O uso de protetores plasticos é obrigatdrio em torneios de Battle Scenes. Os
protetores devem, obrigatoriamente, serem do mesmo tamanho e cor opaca, de
forma que ndo seja possivel visualizar com clareza o verso do card.

Para todos os efeitos, o protetor plastico é considerado como parte do card.
Os jogadores devem se certificar que seus protetores plasticos ndo gerem cards
marcados.

O Juiz Mor tem a palavra final sobre o uso ou ndo de um determinado
protetor plastico.
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2.5 Arte Alterada

Cards alterados e/ou assinados s6 podem ser utilizados caso sejam
claramente identificdveis com seus textos e informagdes legiveis. Fica a critério do Juiz
Mor determinar a validade ou n3o de um card alterado/assinado.

3 Elegibilidade

Os eventos oficiais de Battle Scenes sdo abertos a participacdo de qualquer
pessoa, exceto dos abaixo:

U Jogadores suspensos do programa Battle System;

U Funcionarios da Copag da Amazonia S/A ou Magic Jebb Traducdo,
Design e Comércio LTDA;

U Jogadores envolvidos diretamente com o processo de criacdo e/ou
manutencado de cards em Battle Scenes;

U Juizes e Organizadores trabalhando oficialmente no evento;

U Jogadores aguardando julgamento de uma Desclassificacgo

Qualquer Organizador ou Juiz que negue o direito de participacdo de um
jogador em um evento oficial (exceto nos casos listados acima) estara sujeito a
suspensao do programa de organizadores e eventual suspensao de seu Battle ID.

3.1 BattleID
3.1.1 Novos jogadores

Para participar de um torneio de Battle Scenes, o jogador devera se inscrever,
gratuitamente, no Battle System, fornecendo seu nome e e-mail para o Organizador,
gerando uma Battle ID temporaria.

Posteriormente, o jogador devera verificar sua caixa de entrada do e-mail
fornecido e completar o cadastro. Ao final do processo, a Battle ID temporaria sera
transformada em uma Battle ID ativa. Caso o jogador ndo finalize seu cadastro, sua
Battle ID ndo constara como ativa no Battle System.

3.1.2 Mdltiplas Battle ID

Cada jogador podera ter apenas uma Battle ID. Jogadores que tenham mais
de uma Battle ID estardo sujeitos a suspensdo do programa.

3.1.3 Jogadores Suspensos

Jogadores suspensos ndao podem participar de torneios, tampouco gerar uma
Battle ID nova para burlar a suspensao, sob o risco de terem sua pena aumentada caso
isso seja identificado.
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4 Responsabilidades

E dever de todos os presentes em um torneio tratarem de forma respeitosa os
outros membros e seguir as normas presentes no Manual de Regras Compreensivas e
Procedimento de Torneios Oficiais, estando sujeitos as penalidades previstas em Guia
de Penalidades, ainda que esses ndao tenham conhecimento pleno de todo o conteudo
dos documentos.

4.1 Staff
41.1 JuizMori iHead Judgeo

O Juiz Mor ¢é a autoridade maxima em um evento, tendo a palavra final sobre
qualquer decisdao relativa ao bem estar do torneio podendo, somente quando
necessario, desviar do Guia de Penalidades para garantir a integridade, seguranca e
conforto de todos os envolvidos.

E dever do Juiz Mor:

U Coordenar de forma adequada a equipe de Juizes Auxiliares;

U Manter sua integridade e imparcialidade para com os jogadores e
membros do torneio;

U Realizar os anuncios referentes as regras do torneio;

U Iniciar os cronG6metros.

Todos os jogadores tem o direito de realizar o apelo ao Juiz Mor apés receber
a decisdo sobre uma disputa ou regra de um Juiz Auxiliar. Neste caso, o Juiz Mor deve
ouvir todas as partes envolvidas na situacdo, inclusive o Juiz Auxiliar, antes de dar seu
parecer final.

Em casos excepcionais o Juiz Mor pode nomear um Juiz substituto para
desempenhar sua fung¢do por um breve periodo de tempo. O Juiz nomeado passa a
exercer a fungdo do Mor e recebe assim todas as responsabilidades e deveres do
mesmo.

Caso os Juizes Auxiliares e o Organizador julguem que o Juiz Mor violou sua
imparcialidade ou n3do esteja mais apto a exercer seus deveres, ele poderd ser
removido do torneio e um Juiz Auxiliar devera ser nomeado como novo Mor.

O Juiz Mor ndo pode jogar em torneios que esteja ativo como Juiz, conforme
consta em 3 — Elegibilidade.

4.1.2 Juiz Auxiliari AFl oor Judgeo

Juizes Auxiliares devem ser atenciosos e atender educadamente as chamadas
e problemas dos jogadores, pois sao eles que realizam o primeiro atendimento.
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E dever de um Juiz Auxiliar:

U Manter sua integridade e imparcialidade para com os jogadores e
membros do torneio;

U Atender as duvidas dos jogadores;

U Prezar pela organizagdo do saldo;

U Organizar os documentos oficiais (decklists, simulas, lista de rodadas);

Na auséncia do Juiz Mor, um Juiz Auxiliar pode ser nomeado como substituto.
Caso ocorra, o substituto passa a exercer a fungao do Mor e recebe assim todas as
responsabilidades e deveres do mesmo.

Um Juiz Auxiliar ndo pode jogar em torneios que esteja ativo como Juiz,
conforme consta em 3 — Elegibilidade.

4.1.3 Scorekeeper

O Scorekeeper é considerado membro da equipe de juizes, possuindo a
funcdo especifica de controlar e reportar os resultados durante o torneio.

E dever do Scorekeeper:

Registrar os resultados das rodadas;
Realizar altera¢des em resultados
Ajustar o numero de rodadas do torneio;
Inserir/remover jogadores do torneio.

[ - et enHN e

O Scorekeeper ndao pode jogar em torneios que esteja ativo como parte do
corpo de juizes, conforme consta em 3 — Elegibilidade.

4.1.4 Organizacdo

Organizacdo sdao os membros do evento responsaveis por garantir o
andamento e atendimento de jogadores fora da esfera de regras. Qualquer pessoa que
tenha problemas externos ao torneio ou que necessitem de auxilio devem recorrer aos
membros da Organizacdo. Os membros da Organizacdo ndo podem interferir
diretamente em questées de jogo, cabendo apenas aos Juizes decidirem sobre
guestoes relacionadas a este tema.

E dever da Organizac3o:

Agendar o torneio junto a Copag;

Escalar a equipe de Juizes e promover sua compensagao;

Realizar a divulgacdo do torneio;

Assegurar um local aberto ao publico*, seguro, com banheiros, mesas
confortdveis com cadeira, iluminacdo e conexdao com internet para
garantir o bom andamento do torneio;

U Publicar os resultados e emparceiramentos;

[ - et e et
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U Reportar o resultado do torneio a Copag;

*Ndo sdo considerados locais adequados para a realizagdo de eventos pracas de
alimentacdo de shoppings e galerias, pracas publicas ou colégios. Organizadores que realizem
eventos em espac¢os ndo adequados estardo sujeitos a suspensdo do programa de organizadores e
eventual suspensdo de seu Battle ID.

Organizadores ndao podem participar de torneios em que estdo ativos na
Organizacdao do mesmo conforme consta em 3 — Elegibilidade.

4.2 Jogadores

Todos os participantes do torneio que estejam oficialmente inscritos no Battle
System sdo considerados Jogadores.

E dever dos Jogadores:

U Se apresentar a mesa correta para a disputa de uma partida logo apds
a divulgacdo dos emparceiramentos;

U Reportar os resultados corretamente a Organizagao;

U Conferir o resultado da rodada anterior tdo logo o mesmo seja
publicado;

U Comunicar todas as suas jogadas de forma clara para seu oponente;

U Manter a drea de jogo organizada, com todos os cards sempre a vista
de seu oponente, incluindo os cards da mao.

4.3 Espectadores

Todos os participantes do torneio que n3o estejam atuando como membros
do staff ou disputando uma partida s3ao considerados Espectadores. Isto inclui
Jogadores cuja prdpria partida ja tenha se encerrado.

E dever do Espectador:

U Ser passivo perante os jogos, ndo influenciando direta ou
indiretamente uma partida ou jogador;

U Manter uma distancia adequada, a ser definida pela Organizacao, das
partidas em andamento.

Um espectador jamais deve se comunicar com um jogador que esteja com
uma partida em andamento. Qualquer adversidade deve ser comunicada a um
membro da Organizacdo ou a um Juiz.

5 Anotacdes e Aparelhos Eletronicos

E permitido aos jogadores consultar anotacBes feitas durante a partida em
seus jogos. Ndo é permitido consultar anotacOes feitas anteriormente a partida
durante um jogo.
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Jogadores ndo podem consultar anotagdes durante o processo de construcdo
de decks nos formatos Draft, Selado ou Deck Selado.

O uso de aparelhos eletrénicos e celulares é proibido, exceto em casos
emergenciais, médicos ou quando previamente autorizado pela equipe de Juizes. Em
todos os demais casos o uso é vetado, passivel de suspensao.

6 Randomizacéo do Deck

Um deck é considerado randomizado quando os cards estdao em distribuicdo
aleatdria, sem que nenhum dos jogadores possua conhecimento parcial ou total da sua
ordem. E esperado que os decks dos jogadores estejam suficientemente randomizados
a todo o momento, exceto quando um efeito de jogo permita o conhecimento, parcial
ou total, da ordem do mesmo.

A randomizac¢do do deck deve ser sempre realizada na presenca do oponente
em tempo razodvel, tomando-se o cuidado de ndo se revelar informagbes sobre o
contetido do mesmo no processo.

Apds embaralhar o deck, o mesmo deve ser oferecido ao oponente para corte
simples. Um corte simples é considerado como a separacdao do deck em duas pilhas,
onde a porcdo inferior é colocada sobre a porcdo superior (processo usualmente
conhecido como “corte seco”). Ao invés de cortar, o oponente pode optar por
brevemente embaralhar o deck do jogador. Apds este processo, o jogador pode

realizar um corte simples.

Jogadores que ndo randomizem seus decks de forma adequada estdo sujeitos
as penalidades descritas em Guia de Penalidades.

Juizes ndo devem randomizar ou cortar o deck de um jogador, a ndo ser que o
mesmo apresente condicdes fisicas e/ou psicoldgicas que o impecam.

7 Comunicacao

A boa comunicacdo entre os jogadores é necessaria para garantir a fluidez de
uma partida. Jogadores que falham em comunicar suas a¢bes ou em deixar claro o
raciocinio de suas jogadas enfrentam problemas de comunicacdo que geram atrasos
nas partidas e ao proprio torneio.

7.1 Comunicacao entre Jogadores

Jogadores devem ser claros e respeitosos ao descreverem suas jogadas. E
fundamental que os jogadores mantenham a boa comunicacdo e fagam seus anuncios
de forma adequada no torneio. Ndo se comunicar adequadamente pode gerar
penalidades a um ou ambos os jogadores conforme previsto em Guia de Penalidades.

Qualquer jogador que opte por tomar um 7.1.1 — Atalho ou opte por uma
7.1.2 — Resolugao Fora de Ordem deve comunicar-se claramente com seu oponente
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sobre fazé-lo e deverd receber uma confirmacdo do mesmo que pode seguir desta
forma. Caso contrario devera retroceder suas agées e seguir passo-a-passo com as
mesmas.

7.1.1 Atalhos

Em Battle Scenes, tomar um Atalho implica em avancar um efeito
diretamente para sua resolucdo ou para uma etapa onde outro efeito desencadearia.
Atalhos sdo permitidos em Battle Scenes, desde que autorizados pelo oponente.

Caso o oponente ndo permita que o jogador tome um Atalho, as etapas de um
efeito deverdo ser resolvidas individualmente, passo-a-passo.

Atalhos visam otimizar o tempo de uma partida evitando que os jogadores
consumam muito tempo resolvendo efeitos que poderiam ser avangadas diretamente
para sua resolucao.

Exemplos de Atalho sdo, porém ndo se resumem a:

U Jogador coloca em cena um Pyro V1 carregando um Olho de Agamoto
e trés Adaga Psiquica, escolhendo como alvo dos 4 efeitos
desencadeados um Arcade V1. Ao invés de resolver cada efeito
individualmente, o dano é resolvido de uma soé vez e o personagem é
colocado nos prémios de seu oponente;

U Jogador controla um Cicatriz-Verde V1 capacitado em 1 e carregando
Cubo Césmico e Quebra Molas. Ele anuncia a acdo Quebra Molas e
em seguida anuncia Quebra-Mundos. Ao invés de capacitar em 1 pela
acdo Quebra Molas e incapacitar em 2 para pagar o custo da ac¢do
Quebra-Mundos, o jogador coloca o personagem no estagio 0 de
capacitacao e inicia a resolucao do efeito da acao Quebra-Mundos.

U Jogador coloca em cena Capitdo Britania V1 e realiza a busca de Lince
Negra V1. Antes de embaralhar o deck, ja anuncia que vai colocar em
cena sua a Lince Negra V1 e busca no deck um LockHead V1,
realizando duas buscas no deck ao mesmo tempo.

Se durante um Atalho o oponente anunciar que ndo gostaria que o
procedimento fosse realizado, o Juiz Mor devera ser chamado e o jogo sera
retrocedido ao momento anterior ao inicio da resolucdo do efeito. Desta forma, novas
decisdes podem ser tomadas por ambos os jogadores.

7.1.2 Resolucao Fora de Ordem

Em Battle Scenes, Resolver Fora de Ordem implica em resolver efeitos em
ordem diferente da especificado nos cards. A Resolugcdo Fora de Ordem é permitida,
desde que o resultado final ndo seja alterado e o procedimento seja autorizado pelo
oponente.
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Um jogador ndo deve ser penalizado por Resolver Fora da Ordem, desde que a
ordem tomada ndo interfira diretamente no resultado final da jogada. Caso o resultado
final seja divergente devido a Resolugdo Fora de Ordem, a mesma passa a ser
caracterizada como Jogada llegal, cujas penalidades e corre¢des estao previstas em
Guia de Penalidades.

Resolugéio Fora de Ordem visa otimizar o tempo de uma partida evitando que
os jogadores consumam muito tempo resolvendo efeitos que poderiam consumir
menos tempo se resolvidos de forma diferente e sem alterar o seu resultado final.

Exemplos de Resolugdio Fora de Ordem sao, porém nao se restringem a:

U Jogador coloca em cena Senhor das Estrelas V1 carregando
Investigacdo Aérea V1. Capacita ele mesmo com seu texto
permanente e entdo busca em seu deck uma Nave dos Guardides.
Coloca o suporte em cena sem carregar os cards de seus recursos (que
possui mais de 6 cards) e procura em seu deck por uma Gamora V1.
Apds finalizar as buscas, carrega os cards na Nave dos GuardiGes.
Anuncia a a¢do Investigagao Aérea V1, resolvendo o efeito da acdo e
depois resolvendo o efeito desencadeado pela Nave dos Guardides.

U Jogador possui trés Batedor da Ordem Negra, cada um carregando
Sagacidade e Experimentos Sabotados. Em cena esta o cenario Super
Plano de Dominagdo. Durante a Etapa de Ataque, anuncia Sagacidade
para os trés Batedor da Ordem Negra. Antes de fazer as compras,
anuncia e resolve os efeitos desencadeados por Experimentos
Sabotados e aplica o dano. Por fim compra os cards e Incapacita em 1
0s personagens.

Se durante uma Resolugcdo Fora de Ordem o oponente anunciar que ndo
gostaria que o procedimento fosse realizado, o Juiz Mor deverd ser chamado e o jogo
serd retrocedido ao momento anterior ao inicio da resolucao do efeito. Desta forma,
novas decisdes podem ser tomadas por ambos os jogadores.

7.1.3 Efeitos Desencadeados

Efeitos Desencadeados devem ser devidamente comunicados entre os
jogadores. Desta forma é possivel acompanhar a resolu¢do de cada efeito e os
desencadeamentos provenientes de cada acao.

Um Efeito Desencadeado é considerado perdido quando ele é anunciado apds
algum outro efeito realizar uma mudanca relevante ao estado de jogo. As correcdes e
penalidades para estes casos estdo previstas em Guia de Penalidades.

7.2 Comunicagéo com Juizes e Organizagao

Ao se comunicar com os Juizes e Organizacao, os jogadores devem manter a
calma e explicar detalhadamente o problema, de forma a agilizar o entendimento.

Copag — Battle Scenes
Procedimentos de Torneios Oficiais
Versdo 1.0 - 08/11/2016



12

Todo jogador pode optar por falar com um Juiz longe de sua mesa de jogo ou
solicitar que terceiros sejam afastados das proximidades, devendo estas solicita¢des
ser atendidas.

Juizes devem comunicar sempre para a Organiza¢do e para o Juiz Mor
qualquer problema que venha a surgir derivado de um anuncio ou conversa realizada
com os jogadores

8 Mecanicas do Torneio

As mecanicas de torneio garantem uniformidade nos procedimentos basicos a
serem seguidos na execugdo de um evento, evitando discrepancias e padronizando
regras.

8.1 Estrutura de Torneio

7

Nos torneios oficiais de Battle Scenes é contabilizado apenas a vitéria ou
derrota, ndo sendo computador o placar de jogo. Quando um jogador n3o possui
oponente, o sistema atribuirda um BYE para o jogador, que receberd automaticamente
uma vitéria para a rodada em questao. Um mesmo jogador ndo podera receber mais
de um BYE por torneio.

Os torneios podem seguir trés estruturas diferentes — eliminatdria simples,
suico e suigo com corte para eliminatdria simples.

8.1.1 Eliminatoéria Simples

Nos torneios com a estrutura de eliminatdria simples, o vencedor é
determinado ao remover do torneio todos os jogadores que sofram uma derrota. O
vencedor é o jogador invicto do torneio.

N3o é possivel inserir jogadores apds a primeira rodada ter se iniciado.

N3o é possivel remover jogadores de um torneio de eliminatdria simples. Caso
seja necessario a remocao de um jogador — seja por requisicdo do mesmo ou por
Desclassificagdo — o mesmo deve ser marcado como perdedor da partida.

Rodada 1

Se o numero de jogadores for uma poténcia de 2 (2; 4; 8; 16; 32, etc), os
jogadores serdo emparceirados automaticamente e nenhum jogador recebera um BYE.

Se o numero de jogadores ndo for uma poténcia de 2, o sistema gerard um
numero de BYEs igual a diferenca do numero de jogadores e a poténcia de 2 mais alta
e mais proxima do nimero de inscritos.
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Exemplo — um torneio possui 23 inscritos. A poténcia de 2 mais alta e mais
proxima de 23 é 32. A diferenga entre os dois numeros é de 9, desta forma, 9 jogadores
receberdo BYE.

Rodada 2

Os vencedores da Rodada 1 (incluindo os jogadores que receberam BYE) sdao
emparceirados entrei si.

Rodada 3 em diante

O torneio se segue emparceirando os vencedores da Rodada anterior entre si
até que reste apenas um jogador invicto, que é consagrado o vencedor.

8.1.2 Suico

Nos torneios com a estrutura de suico, o vencedor é determinado através de
emparceiramentos subsequentes de jogadores com o mesmo placar. O vencedor é o
jogador com menos derrotas. Nenhum jogador poderd ser emparceirado com o
mesmo oponente no mesmo torneio.

Caso um jogador deseja entrar no torneio apds o mesmo ter se iniciado,
receberda uma derrota referente a Rodada 1. Ndo é possivel inserir jogadores apds a
segunda rodada ter se iniciado.

O numero de rodadas é estabelecido pela tabela abaixo:

Numero de jogadores = Numero de rodadas

2~4 2 rodadas
5~8 3 rodadas
9~16 4 rodadas
17~32 5 rodadas
33~64 6 rodadas
65~128 7 rodadas
129~256 8 rodadas
257 ou mais 9 rodadas

O Organizador podera — desde que previamente divulgado os critérios —
distribuir BYE manualmente para alguns jogadores na Rodada 1, que receberdo uma
vitéria para esta rodada. E altamente recomendado que os Organizadores nido
distribuam BYEs manualmente sem a indicagao da Copag para que nao haja percepgao
de favorecimento de jogadores em detrimento a outros.

Rodada 1
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Jogadores sdo aleatoriamente emparceirados entre si. Caso haja um ndmero
impar de jogadores, um deles recebera um BYE.

Rodada 2

Jogadores com o mesmo placar sdo aleatoriamente emparceirados entre si.
Caso haja um numero impar de jogadores com o mesmo placar, poderdao ocorrer
emparceiramentos entre jogadores com placar diferente.

Caso haja um numero impar de jogadores, um dos que possuem a menor
pontuacgdo recebera um BYE.

Rodada 3 em diante

Jogadores com o mesmo placar e que ndo tenham se enfrentado, continuam a
ser aleatoriamente emparceirados entre si até que o nimero de rodadas termine. Caso
haja um numero impar de jogadores com o mesmo placar, poderdao ocorrer
emparceiramentos entre jogadores com placar diferente. Caso haja um nimero impar
de jogadores, um dos que possuem a menor pontuacdo recebera um BYE.

O vencedor do torneio é aquele com o menor nimero de derrotas.
8.1.2.1 Critérios de Desempate

Ao final das rodadas de suico, pode ocorrer de um ou mais jogadores estarem
com o mesmo placar. Os seguintes critérios de desempate sdo utilizados para
determinar a colocacgao final dos jogadores:

% Vitdria dos Oponentes (%VO)

O %VO é a média aritmética do percentual de vitdéria (%V) de todos os
oponentes enfrentados pelo jogador, sendo:

U Se o oponente possuir um %V menor do que 25% serdo considerados
um %V de 25%;

U Se o oponente sair do torneio com um %V maior do que 75% serao
considerados um %V de 75%;

U O BYE automatico ndo é considerado no céalculo;

U O BYE manual é considerado como sendo um oponente invicto (%V de
100%).

Jogadores com o mesmo placar sdao ordenados de acordo com o maior %VO.
Caso ainda haja empate, o préximo critério de desempate é utilizado.

% Vitdria dos Oponentes dos Oponentes (%VOO)

O %VOO é a média aritmética do %VO de todos os oponentes enfrentados
pelo jogador. O BYE ndo possui %VO.
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Jogadores com o mesmo placar e o mesmo %VO sdo ordenados de acordo
com o maior %V0O. Caso ainda haja empate, o préximo critério de desempate é
utilizado.

Confronto Direto

Caso os jogadores empatados tenham se enfrentado durante alguma rodada
de suico, aquele que foi o vencedor ficara mais bem colocado em relagao ao perdedor.
Caso ainda haja empate, o préoximo critério de desempate é aplicado.

Colocagdo do Ultimo Oponente

Se nenhum dos critérios acima for suficiente para desempatar os jogadores, a
colocacdo do ultimo oponente de cada um serd utilizada, onde o jogador cujo
oponente estd mais bem colocado ficard a frente.

8.1.3 Suico com Corte para Eliminatéria Simples

Nos torneios com a estrutura de suico com corte para eliminatdria simples, o
vencedor é determinado através de eliminatéria simples entre os melhores colocados
apos rodadas de suico.

Os procedimentos para as rodadas de suico seguem o que foi descrito em
8.1.2 — Suico, enquanto que a etapa eliminatdria segue o que foi descrito em 8.1.1 —
Eliminatdria Simples.

O numero de rodadas e o numero de corte para a eliminatéria simples é
estabelecido pela tabela abaixo:

Numero de jogadores Numero de rodadas  Eliminatdria simples

2~4 2 rodadas Nenhum

5~8 3 rodadas Nenhum
9~16 4 rodadas 4 jogadores
17~32 5 rodadas 8 jogadores
33~64 6 rodadas 8 jogadores
65~128 7 rodadas 8 jogadores
129~256 8 rodadas 8 jogadores
257 ou mais 9 rodadas 8 jogadores

A colocacdo final dos jogadores ndo classificados para a etapa eliminatéria
ndo é alterada pelos resultados da mesma. Assim, o jogador que terminar em 99
colocado ao final das rodadas de suico, continuara em 992, ndo importando os
resultados da etapa eliminatdria.
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8.2 Publicando Informacdes e Resultados

O Organizador do torneio deve publicar as informacgdes e resultados sobre
cada etapa do torneio para que os jogadores possam realizar a conferéncia. O
resultado é considerado publicado quando o mesmo é divulgado para todos os
jogadores. O Organizador deve sempre divulgar as informacbes para todos os
participantes ao mesmo tempo, ndo podendo jamais restringir a divulgacdo das
mesmas para um pequeno grupo.

8.2.1 Lista de Presenca

Apds as inscricdes dos jogadores, o Organizador deve publicar a lista de
presenca. Os jogadores deverdao dispor de ao menos 5 minutos para conferir se seus
nomes e Battle ID estdo corretos. Jogadores com direito a BYE manual deverao
verificar se estdo sinalizados com o mesmo. Caso haja alguma informacgdo errada, o
jogador deve comunicar a Organizacdo o mais breve possivel para que possa ser
realizada a corregao.

8.2.2 Emparceiramentos

Apds publicacdo do emparceiramento, os jogadores deverdo verificar o
resultado da rodada anterior, identificado pelos nimeros apds o nome no formato
(Vitoria/Derrota).

Exemplo — Fabian Balbinot (1/0) — 1 vitéria e 0 derrota

Caso haja alguma informacdo errada, o jogador deve comunicar a Organizacao
0 mais breve possivel para que possa ser realizada a corre¢do. SO é possivel realizar a
correcdo do resultado da rodada anterior. Erros de resultados que sejam percebidos
apos o inicio dos crondmetros nao poderao ser corrigidos.

A Organizacdao deve permitir um tempo de pelo menos 5 minutos entre a
divulgacdao dos emparceiramentos e o inicio dos cronébmetros para que os jogadores
possam verificar possiveis erros e se acomodar em seus respectivos assentos e
preparar seus decks para a partida.

8.2.3 Resultados Finais

O Organizador deve publicar o resultado final da etapa de suico e o resultado
final do evento, de forma que todos os jogadores possam verificar sua colocacdo final
no torneio.

8.3 Estrutura da Partida

A partir do momento em que o jogador se apresenta a mesa para jogar, este é
considerado como dentro de uma partida. A Organizacao deve permitir um tempo de
pelo menos 5 minutos entre a divulgacdo dos emparceiramentos e o inicio dos
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crondmetros para que os jogadores possam verificar possiveis erros, se acomodar em
seus respectivos assentos e preparar seus decks para a partida.

As partidas em Battle Scenes sdao compostas por um jogo Unico com duragao
minima de 50 minutos mais 3 turnos adicionais. E recomendado que jogos da etapa
eliminatéria de grandes torneios tenham duragdo de 90 minutos mais 3 turnos
adicionais, ficando esta decisdo a critério do Organizador. Os jogos devem ter sua
duragao em tempo corrido, ndo sendo permitida a utilizagdo de outros meios de
controle de tempo, como reldgios de xadrez ou ampulhetas.

Ndo existe side deck em Battle Scenes, portanto ndo é possivel adicionar ou
remover cards de seu deck em torneios Construido uma vez que o mesmo se inicia.

Em torneios Limitados é possivel alterar o deck durante o torneio, alterando-o
sempre que julgar necessario usando os cards abertos no torneio.

O primeiro jogador a atingir um dos critérios de vitéria descrito no Manual de
Regras Compreensivas é considerado o vencedor da partida:

U Atingir 15 ou mais pontos de prémio;
U Quando o adversario for obrigado a comprar um card, mas nao tiver
mais cards em seu deck.

O resultado deve sempre ser proveniente de uma partida, exceto em casos de
penalidades ou concessdo. A determinacdo do vencedor por outros métodos (como
sorteio ou suborno) é passivel de penalidades, conforme descrito no Guia de
Penalidades.

Ao final da partida, ambos os jogadores devem assinalar na sumula de
resultados o vencedor e assinar. Uma partida é considerada finalizada quando a
sumula de resultados é preenchida e assinada por ambos os jogadores.

8.3.1 Resolvendo uma Partida Nao-Finalizada

Nem sempre uma partida serd finalizada antes do tempo limite de cada
rodada. Uma vez que ndo existem empates em Battle Scenes, faz-se necessario utilizar-
se de critérios onde um dos jogadores seja declarado como o vencedor.

Quando o tempo limite é anunciado, o turno atual é finalizado e entao, 3
turnos completos adicionais sdo jogados. Se dentro destes 3 turnos adicionais um
vencedor for determinado, a partida é finalizada. Caso o terceiro turno adicional
termine sem um vencedor, os seguintes critérios devem ser utilizados para determinar
o jogador vencedor:

U O jogador com maior niumero de pontos de prémio é o vencedor;

U O jogador com maior numero de pontos de energia atual entre os
personagens em cena é o vencedor;

U O jogador com maior niumero de personagens em cena € o vencedor;
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U O jogador com maior nimero de cards em seu deck é o vencedor;
U Se nenhum dos critérios acima se aplicar, a partida continua até que
um dos critérios seja atingido.

8.3.2 Concessao

E de direito dos jogadores conceder, por livre e espontanea vontade, a vitéria
para seus oponentes a qualquer momento durante uma partida. Os Juizes devem
permitir que os jogadores concedam apds o tempo limite da partida ter se esgotado,
porém antes que os jogadores assinem a sumula de jogo.

Aos jogadores é dado o direito de pedir a concessdo para o oponente uma
Unica vez. Insistir em um pedido de concessdo é tratado como Conduta Antiesportiva,
conforme descrito no Guia de Penalidades.

Serd considerada uma concessdo caso o jogador abandone a mesa sem
preencher a simula de resultado ou recolha seus cards antes que uma disputa de jogo
ou duvida seja sanada.

8.4 Extensdes de Tempo

Devido ao limitado tempo de uma partida os Juizes devem, por vezes, atribuir
extensdes de tempo para partidas que foram paralisadas por dois ou mais minutos.
Esta extensdo busca garantir que todos os jogadores tenham a mesma duragdo de
partida.

E considerado plausivel atribuir extensdes de tempo nio exclusivamente, mas
principalmente nos seguintes casos:

U Jogador precisou ir ao banheiro, informou o Juiz, e demorou mais de
dois minutos para retornar;

U Uma duvida levou mais de dois minutos para ser sanada pela equipe
de Juizes;

U Por acidente os jogadores derrubaram liquido na mesa de jogo
forcando-os a mudarem de mesa;

U Uma mesa ou cadeira quebrou impossibilitando que o jogo siga;

U Um jogador passou por um problema pessoal e urgente que o retirou
da mesa temporariamente, tendo o Juiz sido avisado e controlado o
tempo gasto;

U O espaco do torneio sofreu uma queda temporaria de luz;

U RazbGes de forca maior prejudicaram o andamento da partida
consumindo mais de dois minutos para esta ser retomada;

U Apds toda e qualquer checagem de deck que consuma mais de dois
minutos.
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Os Juizes devem reportar o Juiz Mor qualquer extensdao de tempo, que por
sua vez devera manter controle de todas as extensdes de tempo. As extensdes devem
ser atribuidas de forma que nao prejudiquem o andamento do torneio.

8.5 Registro e Conferéncia de Deck

Todos os jogadores devem entregar a lista de seus decks devidamente
preenchida no inicio do torneio para os Juizes ou para o Organizador, atentando para
as versoes dos cards e preenchendo de forma adequada e legivel para que a lista possa
ser posteriormente checada pelo corpo de Juizes quando necessario. Jogadores sdo os
Unicos responsaveis por entregar suas listas preenchidas e legiveis para a Organizacao.

A gualquer momento uma conferéncia de deck pode ser solicitada por um Juiz.
E um direito dos jogadores solicitarem a conferéncia do deck de seus oponentes,
cabendo ao Juiz Mor acatar ou nio este pedido. E recomendada a conferéncia de ao
menos 10% dos decks de um torneio.

Quando uma conferéncia de deck é solicitada por um Juiz, o jogador deve
colocar seu deck dentro do compartimento que use para armazenar 0 mesmo €
entregd-lo ao Juiz. Jogadores ndo devem acompanhar o Juiz para a conferéncia de
decks, devendo permanecer em sua mesa de jogo (se no inicio da rodada) ou na area
de espectadores (se entre rodadas). Os Juizes devem tomar todos os cuidados
necessarios na checagem do deck para ndo danificar cards, e devolvé-los ao seu dono
nas mesmas condi¢cdes em que lhe foi entregue. Qualquer problema que um jogador
detecte em seu deck apds a checagem devera ser reportado ao Juiz Mor que devera
tomar as medidas adequadas para solucionar o problema.

Caso a conferéncia seja realizada no inicio de uma rodada, o Juiz deverd
atribuir o tempo consumido na checagem e 3 minutos adicionais (tempo para o
jogador embaralhar seu deck novamente) de extensdao de tempo para a mesa a qual os
decks foram checados. A Organizacdao se reserva no direito de reter o deck de um
jogador para realizar conferéncias posteriores ou investigar irregularidades. Os decks
retidos desta forma estdao sob a Unica e exclusiva responsabilidade da Organizacao,
estando esta sujeita a restituir qualquer card danificado ou compensar o jogador por
qgualquer dano maior que venha a ser ocasionado neste periodo ao seu deck.

A Unica pessoa autorizada a alterar o conteudo de uma lista ou de um deck
durante o torneio é o Juiz Mor, e este sé deve fazé-lo a fim solucionar problemas
encontrados nestes, seguindo sempre as diretrizes presentes no Guia de Penalidades.

8.6 Sairdo Torneio—A Dr op O

A qualguer momento um jogador pode solicitar sua saida do torneio,
independente de seu motivo. O jogador deve se dirigir pessoalmente ao Organizador
ou ao Scorekeeper e informar que estd saindo do torneio. Sob nenhuma hipdtese o
Organizador ou Scorekeeper pode remover um jogador do torneio a pedido de
terceiros.
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Caso o jogador solicite sua saida apds a divulgacdo dos emparceiramentos,
mas antes de disputar sua partida, o jogador receberd uma derrota e entdo, serd
removido do torneio.

8.6.1 N&o Comparecimento i fiNo Showo

Caso o jogador ndo compareca a sua mesa para uma partida e venha a
receber uma Perda de Jog@or Atraso — conforme o Guia de Penalidades — o jogador
serd removido do torneio, a menos que pessoalmente informe o Organizador ou
Scorekeeper que deseja continuar.

8.6.2 Sair do Torneio apds Ultima Rodada do Suico

O jogador pode optar por pedir sua saida do torneio apds a ultima rodada do
suico e antes da etapa de eliminatdria simples, desde que os resultados finais do suico
nao tenham sido divulgados. Caso os resultados ja tenham sido divulgados, ndo serdo
permitidos que jogadores saiam do torneio. Todos os jogadores que avangarem para a
etapa de eliminatdria simples serdo emparceirados e, caso ndo comparegam a mesa,
estardo sujeitos as penalidades previstas em Atraso no Guia de Penalidades.

9 Formatos de Torneio

Todos os torneios oficiais de Battle Scenes devem seguir um dos formatos de
torneio descritos neste manual. Cada um possui sua prépria forma de organizagao e
regras especificas. Eventualmente, podera ser exigido que o Organizador realize um
evento especifico seguindo um determinado formato.
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Torneios
Oficiais
| ' |
Construido Limitado
| ' ' | ‘
Batalha Batalha

Infinita  Sitiada - Dratt
— Padrao ﬂ Padrao — Selado
Deck
— Pauper j Pauper ~ Selado

— Afiliagoes — Afiliacoes

|

9.1 Torneio Construido

|

No torneio Construido os jogadores devem trazer seus decks prontos para o
torneio, construindo os mesmos com os cards de sua prépria colecdo, ndo podendo
alterd-lo uma vez que oficialmente registrado.

E recomendado que os torneios Contruido sigam a estrutura de suico, ficando
a critério do Organizador, utilizar o corte para etapa de eliminatdria simples ou n3o.

Em um torneio Construido a composicdo de um deck deve seguir as seguintes
regras:

U Conter exatamente 60 Cards;
U Conter no maximo 3 cdpias de um mesmo card (exceto quando
especificado o contrario no card).

Para um torneio Construido, existem dois formatos possiveis — Batalha Sitiada
e Batalha Infinita, onde em cada um deles existem trés diferentes regras que limitam a
construcdo de decks — Padrdo, Pauper e Afilia¢des:

9.1.1 Batalha Sitiada

Batalha Sitiada é tipo de formato dindmico, renovado anualmente onde um
grupo de colecbes é removido do formato, gerando novas estratégias e novos decks.
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Uma vez que um card for oficialmente lancado em uma colecao, deck ou Battle Box,
este card passa a ser oficialmente valido no formato Batalha Sitiada.

Cards promocionais (PROMO) sé sao validos se o card estiver sido langado em
uma colegao, deck ou BATTLE BOX valido no formato Batalha Sitiada.

Para a temporada de 2017 — a ser iniciada no dia 03 de fevereiro de 2017 — os
cards com os seguintes simbolos compde o formato Batalha Sitiada:

BSMI = BSMI DECK | Multiplas Identidades

BSIC | BSICDECK ' Invasdo Césmica

@ DECK @ Iniciativa Vingadores
@ DECK @ Ofensiva Surpresa
o DECK O Guerra Civil

ﬂ' DECK ‘“ Ascensdo e Queda

c DECKc Despertar Sombrio

BATTLE BOX Battle BOX — 1 em diante

O numero de cole¢Bes que anualmente deixardo de ser validos pode variar
ficando esta decisdo Unica e exclusivamente a critério da Copag. O anuncio da rotacao
serda sempre feito com antecedéncia de forma a preparar os jogadores para o novo
formato Batalha Sitiada.

9.1.2 Batalha Infinita

Batalha Infinita é um formato onde todos os cards ja langados sdo validas.
Uma vez que um card for oficialmente lancado em uma colecdo, deck, PROMO ou
BATTLE BOX, este card passa a ser oficialmente valido no formato Batalha Infinita.

9.1.3 Deck Padrao

Para a construcdo de um deck Padrdo, deve-se respeitar a legalidade dos
cards baseado no formato do torneio — Batalha Sitiada ou Batalha Infinita.

A lista de cards banidos para o deck Padrdo contém os seguintes cards:
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Despedacar a Realidade V1;
Investigacao Silenciosa V1;
Resgate Enroscado V1;
Retirada Estratégica V1.

[ - et anHEN e

9.1.4 Deck Pauper

Para a construcdao de um deck Pauper, deve-se respeitar a legalidade dos cards
baseado no formato do torneio — Batalha Sitiada ou Batalha Infinita.

Um deck Pauper deve possuir as seguintes caracteristicas adicionais:

U Apenas cards comuns — ou que ja foram lancadas como comum em
algum momento — podem ser utilizados;

U Cards que ndo possuem raridade ndo podem ser utilizados. (Ex. Cubo
Cosmico).

A lista de cards banidos para o deck Pauper contém o seguinte card:
U Investigacdo Silenciosa V1.
9.1.5 Deck de Afiliacdes

Para a construcdo de um deck de Afiliagdes, deve-se respeitar a legalidade dos
cards baseado no formato do torneio — Batalha Sitiada ou Batalha Infinita.

Um deck de Afiliacbes deve possuir as seguintes caracteristicas adicionais:

U Todos os personagens do deck devem conter ao menos uma Afiliacdo
em comum, com excecdo de até 3 cards de personagem que podem
possuir qualquer outra Afiliacdo ou Afiliagdo N/A. (ex: 3 Patriota de
Ferro em um deck de Thunderbolts ou 2 Mystério e 1 Enfermeira
Noturna em um Deck de Vingadores ).

*Suportes podem possuir qualquer Afiliagdo, ndo sendo limitados pela Afiliacdo dos
personagens do deck. (ex: Um deck de Vingadores pode utilizar Torre Stark)

A lista de cards banidos para o deck de Afiliagcdo contém os seguintes cards:

Despedacar a Realidade V1;
Imposicdo Estratégica V1,
Investigacao Silenciosa V1;
No Lugar Errado V1;
Resgate Enroscado V1;
Retirada Estratégica V1.

[enta enc i et et B et i e
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9.2 Torneios Limitado

No torneio Limitado os jogadores devem montar seus decks utilizando o
material fornecido pelo Organizador, sendo livre para altera-lo entre uma partida e
outra.

Em um torneio Limitado a composi¢cdo de um deck deve seguir as seguintes
regras:

U Todo e qualquer card deverd ser obtido Unica e exclusivamente do
material selado aberto durante o torneio;

U Cards obtidos em torneios Limitado ndo podem ser trocados, vendidos
ou emprestados durante toda a duracdo do torneio. As negociacdes sé
podem ser realizadas apds a remocdo do jogador do evento ou o fim
do torneio;

U Conter no minimo 40 cards no formato Draft e Selado;

U Conter exatamente 60 cards no formato Deck Selado.

Para um torneio Limitado, existem trés formatos possiveis — Draft, Selado e
Deck Selado.

9.2.1 Draft

Para a realizacdo de um torneio Draft sdao necessdrios exatamente 8
jogadores, que devem ser posicionados aleatoriamente ao redor de uma mesa:

Cada jogador devera receber 8 pacotes de booster. Todos as colecdes podem
ser utilizadas e ndo ha necessidade de que todos os pacotes de booster sejam da
mesma colecdo ou que todos os jogadores recebam pacotes de booster das mesmas
colecdes entre si.

A selecdo de cards se dd em 4 voltas, onde os jogadores abrem 2 pacotes de
booster por volta, escolhem um card e passam o restante para o jogador ao lado. A
cada volta, os cards passados devem alternar o sentido entre horario e anti-horério:

12 volta de draft:

U Os jogadores abrem 2 pacotes de boosters cada, totalizando 14 cards,
escolhem 1 e passam o restante (13 cards) para o jogador a sua
esquerda;

U Os jogadores recebem os cards (13) do jogador da direita, escolhnem 1 e
passam o restante (12 cards) para o jogador a sua esquerda;

U A distribuicdo segue nessa ordem decrescente até que todos os
jogadores recebam o ultimo card e o coloquem nos seus cards
escolhidos.

Os jogadores tem um tempo de ao menos 2 minutos para olharem os 14 cards
gue obtiveram nesta 12 volta.
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22 yolta de draft

U Os jogadores abrem 2 pacotes de boosters cada, totalizando 14 cards,
escolhem 1 e passam o restante (13 cards) para o jogador a sua direita;

U Os jogadores recebem os cards (13) do jogador da esquerda, escolhem 1
e passam o restante (12 cards) para o jogador a sua direita;

U A distribuicdo segue nessa ordem decrescente até que todos os
jogadores recebam o ultimo card e o coloquem nos seus cards
escolhidos.

Os jogadores tem um tempo de ao menos 2 minutos para olharem os 14 cards
gue obtiveram nesta 22 volta.

32 yolta de draft
Igual a 12 volta
42 yolta de draft

Igual a 22 volta

OO

VAVEVAY;

OXOJOXO,

Ao final da 42 volta cada jogador deverd ter um total de 56 cards, que devem
ser utilizados para construir seu deck.

Durante o processo de Draft, os cards abertos sdao considerados como
pertencentes a uma zona de conteudo oculto.

Os tempos minimos recomendados para cada etapa sdo descritos abaixo:

U Abertura de pacotes de booster — 2 minutos;
U Escolha do card — 1 minuto;
U Montagem do deck — 30 minutos.

Caso o Organizador opte por realizar o torneio em eliminacdo simples, os
emparceiramentos devem ser feitos de forma que um jogador ndo podera enfrentar
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outro jogador que sentou ao seu lado durante o processo de draft em nenhuma
partida, exceto a final. Abaixo é apresentado um esquema de emparceiramento
manual para um draft de 8 jogadores:

Jogador1l [

Mesa 1 m

Jogador5 |-

Jogador3 pA

Mesa 2 [

Jogador7 |-

Jogador2

Mesa 3 1

Jogador6 [

Jogador4 [

Mesa 4 —

Jogador8 -

Caso o Organizador opte por realizar o torneio em suico, os jogadores devem
ser inseridos no Battle System para que os emparceiramentos sejam realizados pelo
sistema.

Os cards abertos em um torneio draft sdao de propriedade do Organizador do
torneio até o momento onde jogador que abriu o material se retire do torneio ou o
torneio termine. Somente a partir deste momento a propriedade dos mesmos passa a
ser do jogador.

Jogadores desclassificados podem ser requisitados a devolver o material
fornecido.

9.2.2 Selado

Para a realizacdo de um torneio selado cada jogador deverd receber 12
pacotes de booster. Todos os jogadores devem receber pacotes de booster das
mesmas as colecdes entre si e construir seus decks com os 84 cards obtidos nos
pacotes de booster.

Durante o processo de construcdo do deck em um torneio selado, os cards
abertos sdo considerados como pertencentes a uma zona de conteddo oculto.

Os jogadores devem dispor de ao menos 40 minutos para montar seus decks.
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E recomendado que os torneios selado sigam a estrutura de suico, ficando a
critério do Organizador, utilizar o corte para etapa de eliminatéria simples ou ndo.

Os cards abertos em um torneio selado s3ao de propriedade do Organizador do
torneio até o momento onde jogador que abriu o material se retire do torneio ou o
torneio termine. Somente a partir deste momento a propriedade dos mesmos passa a
ser do jogador.

Jogadores desclassificados podem ser requisitados a devolver o material
fornecido.

9.2.3 Deck Selado

Para a realizacdo de um torneio deck selado cada jogador deverd receber 5
pacotes de booster da mesma colecdo e 1 Deck Inicial Tematico qualquer. Todos os
jogadores devem receber pacotes de booster das mesmas as colecdes entre si e
construir seus decks com os cards obtidos nos pacotes de booster e no Deck Inicial
Tematico.

Durante o processo de construcdo do deck em um torneio deck selado, os
cards abertos sdo considerados como pertencentes a uma zona de conteudo oculto.

Os jogadores devem dispor de ao menos 40 minutos para montar seus decks.

E recomendado que os torneios deck selado sigam a estrutura de suico,
ficando a critério do Organizador, utilizar o corte para etapa de eliminatéria simples ou
nao.

Os cards abertos em um torneio de deck selado sdo de propriedade do
Organizador do torneio até o momento onde jogador que abriu o material se retire do
torneio ou o torneio termine. Somente a partir deste momento a propriedade dos
mesmos passa a ser do jogador.

Jogadores desclassificados podem ser requisitados a devolver o material
fornecido.

Redagdo — Edgar Shinagawa e Jodo Paulo Ribeiro Garbelotto;
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Apéndice A — Atualizagcdes do Documento

A Copag se reserva ao direito de alterar, modificar ou esclarecer as regras e
interpreta¢des deste documento com ou sem aviso prévio.
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U Elaboragao do documento.
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